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Pag. 173. ES 1. Probabilidad.

La planilla de calculo

Una planilla de calculo es una herramienta util
para construir tablas.

Para construir una tabla con ciertas regularidades,
se cargan datos y formulas en diversas columnas
para que el programa realice los calculos en forma
automadtica.

Usen el programa Excel, que es la planilla de
calculo del grupo Microsoft Office para resolver
estos problemas.

1. Construyan una tabla que relacione las longi-
tudes de los lados de diferentes cuadrados con su
perimetro. Para eso sigan estas instrucciones.

a. Escriban en la primera columna A nimeros que
correspondan a las longitudes de los lados de
diferentes cuadrados. Por ejemplo: 7, 9, 40.

b. Para calcular el perimetro de un cuadrado,
como los cuatro lados miden lo mismo, hay que
multiplicar la longitud de cada lado por 4.

En la celda B1, escriban la cuenta para calcular el
perimetro de un cuadrado cuyo lado mida lo que
escribieron en A1. El signo X en este programa se
indica con *.

Por ejemplo, si consideran un cuadrado de lado
de 7, en lacomputadora aparecera:
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Esto ocurre porque el programa interpreta la ope-
racion como simbolos alfabéticos. Para que resuel-
va la operacién, hay que colocar antes un signo
matematico, por ejemplo, el signo =. Agreguen este
signo delante de la cuenta que escribieronen B1y
aprieten enter. Observen que sobre la tabla hay dos
barras: unaindicala celda en la que estan operando
ylaotra, laférmula que la completa.

Prof. Lucia C. Sacco

Pag. 139. ES 2. Funcién lineal.

Aprender con la computadora v ‘

Pag. 35. ES 1. Relaciones entre variables.
Pag. 123. ES 1. Tablas de puntos y graficos de dispersion y de lineas.

La tabla quedara de esta manera.
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¢. Modifiquen el valor que colocaron en la celda
A1. ;Se modifica el valor de la celda B1? ;Por qué
piensan que ocurre esto?

d. Coloquen en la celda A1 el valor que habian
puesto al principio. Parense en la celda B1, escri-
ban alli=A1*4y aprieten la tecla enter. ;Qué valor
obtienen?

e. Modifiquen el valor de la celda A1, ;se modifica
elvalordelaceldaB17? ;Por qué?
f. Coloquen el cursor en el vértice que esta en el
angulo derecho del borde inferior de la celda B1
y arrastrenlo a lo largo de la columna B. ;Cémo
completa el programa las celdas?

2.a.Construyan una tabla que relacione el lado de
distintos triangulos equilateros con su perimetro.
b. ;Qué férmula programaron en la columna B?

3. a. Construyan una tabla que permita obtener
diferentes dividendos para cuentas con cociente
25yresto 18.

b. ;Cuantas filas puede tener esta tabla?

¢. ;Pueden poner cualquier valor como divisor?
;Cémo se dan cuenta?
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La planilla de calculo

Una planilla de calculo es una herramienta Gtil
para graficar puntos en un sistema de ejes carte-
sianos. Para que sea posible realizar el gréfico, es
necesario que en la planilla aparezcan los datos
que se tienen en una tabla. Usen el programa
Excel, que es una planilla de calculo que pertene-
ce al programa Microsoft Office.

Euklnmhv‘)
e ey ,._-sw

£l
30y e frepe 4w/

1. Armen una tabla de doble entrada e ingresen
en ella los puntos (2;3) (7;4) (2,5;8) (10; 4,5).
Debe quedar de esta manera:

2. Sigan estas instrucciones para graficar los
puntos.

a. Seleccionen las dos columnas y las 4 filas apre-
tando el botén derecho del mouse y pasando por
las celdas.
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b. Pulsen el icono [}
Se abrird un cuadro
de didlogo.

 viante pafo praems pawp ve 4 pe e gdfico

o it
<. Al desplegarse las
posibilidades de gréficos,
elijan elicono de
dispersion y selecciones
con el mouse el gréfico
de puntos.

d. Cuando estén graficados los puntos, controlen
que, por ejemplo, el punto (2; 3) no esté al revés.
En ese caso, debajo del grafico preliminar, que
dice Serie y tiene un puntito Fila o Columna, tiene
que tener el puntito en Fila.

3. Para cambiar la escala de los ejes hagan doble
clic en el eje que se quiere cambiar e ingresen la
escala. Cambien los maximos, los minimos y las
unidades. Analicen lo que sucede en cada caso.

4. Hagan el gréfico con los puntos unidos por
segmentos. Para que los puntos estén unidos, al
hacer el gréfico, en lugar de usar el icono de dis-
persién con puntitos, hay que elegir.

;Qué sucedié?

5. Mariela cree que el gréfico salié mal porque los
puntos no tienen la primera coordenada ordena-
da de menor a mayor. Fijense, arreglando la tabla,
silo que dice Mariela es cierto.
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Simulaciones en la planilla de calculo

1. Marcela estd jugando con una moneda. La tira
al aire y anota si sale cara o ceca. Con los resultados
de 10 tiradas, hace este grafico mediante una pla-
nilla de célculo, por ejemplo el programa Excel.

;Quéindica el eje y en el grafico de barras?

2. Muchas veces, para repetir un experimento, se
hacen simulaciones en una computadora. Simular
un experimento significa hacer que un programa
lo haga para poder sacar conclusiones.

Intenten simular el experimento de tirar una
moneday anotar sisale cara o cecaenunaplanilla
de célculo. Para eso, sigan los siguientes pasos.
a.Hagan clic con el mouse en la celda A1.

b. Escriban =y luego aprieten el icono de funcion

Se abrird la siguiente ventana.
funcen:
Wﬁ:’l\::n!l‘lew :ieuvpr:’vée To qus dessabacer v, 3
contiruaodn, Hags deenl
Tedas =l

0 seleccionar una gategori:

¢. Hagan clic en la funcién ALEATORIO. Esta fun-
cion dard un nimero al azarentre Oy 1.

d. Ubiquen el mouse en el vértice inferior dere-
cho; el mouse se convertird en un +, arrastren
hacia abajo, hasta la celda que quieran, por ejem-
plo, la celda A100, para simular 100 tiradas de la
moneda.

e.HaganclicenlaceldaB1yescriban=ENTERO(A1%2)
y luego aprieten Enter. ;Qué nimero aparece?
;Qué nimeros podrian aparecer en ese casillero?
;Porqué?

f. Copien laférmula anterior hasta la celda B100.
g. Los posibles resultados del experimento eran
cara o ceca. Consideren 1 sisale caray O si sale ceca.
h. Para contar la cantidad de caras o cecas armen
otra tabla de la siguiente manera. Hagan clicenla
celda C1yanoten caray en C2 anoten ceca. Luego
escriban en D1 la siguiente formula =CONTAR.S!
(B1:B100;1). Contard cuantos 1 aparecen en la
columna B, es decir, cudntas caras salieron.En la cel-
da D2 escriban =CONTAR.SI(B2:B101;0), esas seran
las cecas. En este ejemplo, quedard

i. Realicen un gréfico de barras y uno circular con
los datos del experimento.

J. Sirepiten el experimento con 1.000 tiradas, ;cuan-
tas creen que saldran caras y cuéntas cecas? ;Por
qué? Verifiquen lo que anticiparon mediante una
simulacién del experimento de 1.000 tiradas con la
computadora.

3. Simulen el experimento de tirar un dado y ana-
lizar el nimero que aparece. Escriban todos los
pasos que deben realizar para que otro compa-
fiero pueda reproducirlos.
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La planilla de calculo

Realicen estas actividades con una planilla de
célculo, por ejemplo el programa Excel del grupo
Microsoft Office.

1. Armen una tabla de valores para la funcién
fix) =2x+ 1. Para completarla de manera automa-
tica, sigan los siguientes pasos.

a. Coloquen valores de x en la columna A. Elijan
con qué nimero empezary con qué incremento ir
aumentando. Si empiezan con-10yvan allenar la
tabla con saltos de 0,5, pongan =10 en el lugar A1
y—=9,5 en el A2.lluminen ambas casillas y coloquen
el cursor en el vértice inferior derecho hasta que se
convierta en una cruz con trazos finitos. Ahi bajen
el mouse hasta el casillero que quieran llenar.
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b. En la celda B1 coloquen =2*A1 + 1 y luego
aprieten enter. La computadora hace la cuenta
correspondiente para el valor que pusieron en
A1. El igual indica que es una férmula en la que
A1 ird cambiando por los valores, A2, A3, etc.

Para completar toda la columna B, iluminen la celda
B1, coloquen el cursor en el vértice inferior derecho

y bajen el mouse hasta cubrir todos los resultados.

¢. Presionen el icono 24 que esta en la barra de
herramientas. Seleccionen ambas columnas y
presionen el botén del grafico. Elijan el gréafico de
dispersion.
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d.Terminen el didlogo y grafiquen.
2.a.Grafiquen estas funciones en el mismo grafico.
foy=2x+1

fil.y=2x-3 ifi.y=2x+4

b. ;Como son las rectas graficadas? ;Por qué
ocurre esto?

3. a. Grafiquen las funciones.
f.y=x+3 fl.y=2x+3
fii.y=3x+3 ivey=4x+3

b. ;Como son las rectas graficadas? ;Por qué
ocurre esto?

4. a. Grafiquen estas funciones.
fi.y=3x
iv.y=-5x

b. ;Como son las rectas graficadas? ;Por qué
ocurre esto?
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